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Forma podstawowa logotypu

Mazowsze )) s. sportu )

Logotyp sktada sie z trzech elementdw: sygnetu i dwoch logotypdw w uktadzie poziomym. Catosé
stanowi nierozerwalng kompozycje i zaden z elementdéw sktadowych nie moze by¢ wykorzystywany
samodzielnie.

Sygnet przyjmujacy postac trzech strzatek oraz pierwszy czton nazwy w logotypie ,Mazowsze” sg
elementami wspdlnymi dla wszystkich programéw wsparcia.

Trzeci czton nazwy w logotypie ,,sportu” to nazwa programu wsparcia, zapisana matymi literami przy
uzyciu kroju All Round Gothic oraz zapisana w kolorze czarnym pozwalajacym jednoznacznie zidenty-
fikowac konkretna nazwe programu.



Budowa logotypu
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Powyzej przedstawiono schematyczng konstrukcje logotypu programu wsparcia ,Mazowsze dla
sportu”.

Umieszczenie logotypu na siatce modutowej wyznacza proporcje logotypu i okresla relacje miedzy
poszczegdlnymi elementami.

W celu opisania proporcji elementdw graficznych postuzono sie wielko$cia ,,a”, ktéra odpowiada
wysokosci matej litery ,,0” z dwdch cztondéw nazwy logotypu ,Mazowsze” i ,sportu”.

Siatke modutowa skonstruowano z kwadratéw o boku réwnym 1/2 dtugosci ,,a”.
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Pole podstawowe

Mazowsze )) .. sportu )

Pole podstawowe definiuje minimalny zamkniety obszar wokét logotypu, w ktérym logotyp moze by¢
uzyty.

Do wyznaczenia pola podstawowego uzyto modutu konstrukcyjnego - kwadratu o boku réwnym 1/2
wysoko$ci matej litery ,,0” z pierwszego cztonu nazwy logotypu ,,Mazowsze”,



Pole ochronne

Mazowsze )) s. sportu )

Logotyp powinien byé zawsze otoczony polem ochronnym (obszarem pustej przestrzeni), w ktérym
nie nalezy umieszczad zadnych innych elementdw graficznych. Dzieki uzyciu pola ochronnego logotyp
zawsze pozostaje czytelny i rozpoznawalny wérdd innych elementdéw graficznych.

Dla opisania wielko$ci pola ochronnego postuzono sie wielkoscia ,,a” rowna wysokosci matej litery ,,0”
z pierwszego cztonu nazwy logotypu ,Mazowsze”.



Kolorystyka logotypu - wersja petnokolorowa

wersja petnokolorowa

CMYK 0/100/100/0 CMYK 0/0/0/100
RGB 226/6/18 RGB 29/29/27
PANTONE 185C/U PANTONE  Pro.BlackC/U

wersja petnokolorowa (kontra)

) .. sportu

CMYK 0/100/100/0 CMYK 0/0/0/0
RGB 226/6/18 RGB 255/255/255
PANTONE 185C/U PANTONE  Trans. WhiteC/U

Zalecane jest korzystanie z logotypu w podstawowej wersji kolorystycznej, najlepiej na jednolicie
biatym tle. Barwa podstawowa jest czerwien oraz czern.

W przypadku stosowania logotypu na uzupetniajacym tle - czarnym (w kontrze), kolorystyka opiera sie
na dwoch barwach: czerwonej oraz biatej.

UWAGA! Prostokatne formy opisujace logotypy nie stanowia ich integralnej czesci, symuluja jedynie
tto, na jakim znajduje sie logotyp.



Kolorystyka logotypu - dopuszczalne warianty

wersja monochromatyczna wersja monochromatyczna (kontra)

r(’)azowsze ) 4. sSportu ) ) 5. SPOrtuy

CMYK 0/0/0/100 CMYK 0/0/0/60
RGB 29/29/27 RGB 135/135/135
PANTONE  Pro.BlackC/U PANTONE Cool Gray8C

wersja achromatyczna wersja achromatyczna (kontra)

Mazowsze )) s. sportu)

CMYK 0/0/0/100 CMYK 0/0/0/0
RGB 29/29/27 RGB 255/255/255
PANTONE Pro.BlackC/U PANTONE Trans. WhiteC/U

W sytuacjach, gdy reprodukcja ma ograniczone mozliwosci odwzorowania barw (na przyktad
ttoczenie, grawerunek, druk jednokolorowy), dopuszczalne jest stosowanie logotypu w wariantach
monochromatycznych.

Zastosowanie wersji achromatycznej jest mozliwe w sytuacji, gdy wykorzystanie pozostatych wersji
jest niemozliwe ze wzgledu na ograniczenia techniczne badz kompozycyjne.

UWAGA! Prostokatne formy opisujace logotypy nie stanowia ich integralnej czesci, symuluja jedynie
tto, na jakim znajduje sie logotyp.



Skalowanie i minimalny rozmiar

druk4mm | ekran 18 px Mazowsze )) s. sportu)

Znak nalezy skalowal proporcjonalnie, w catosci, nierozdzielajac poszczegblnych elementdw.
Skalujac nalezy uwzglednic jego pole ochronne.

Minimalna dopuszczalna wysokos$¢ logotypu, zapewniajaca jego czytelno$é, wynosi 4 mm dla druku
i 18 px dla materiatéw elektronicznych.



n Typografia

All Round Gothic

AABCCDEEFGHIJKLEMNNOOPQRSSTUVWXYZZZ
aqbcédeefghijkltmnAodpqrsstuvwxyzz21234567890!@#$%A6%()_+

Avrial

AABCCDEEFGHIJKLEMNNOOPQRSSTUVWXYZZZ
agbcédeefghijkltmnnodpqgrsstuvwxyzzz1234567890!@#$% &*()_+

Helevetica

AABCCDEEFGHIJKLLMNNOOPQRSSTUVWXYZZZ
agbcédeefghijklimnnobpgrsstuvwxyzzz1234567890! @ #$%"N&*()_+

W drugim i trzecim cztonie nazwy logotypu ,dla” i ,,sportu” uzyto kroju All Round Gothic w odmianie
Bold.

Krojami zastepczymi, zalecanymi do materiatéw elektronicznych sa: Arial oraz Helvetica.



Wystepowanie logotypu na roznych ttach

Mazowsze )) s. sportu)

Mazowsze )) s. sportu) | Mazowsze )) s. sportu)

Mazowsze )) s. sportu)

Przy doborze tta dla logotypu nalezy pamietaé o zachowaniu maksymalnej czytelnosci logotypu.
Logotyp w zadnym wypadku nie moze zlewac sie z ttem.

Rekomendowane jest stosowanie apli o wielkosci pola ochronnego dla logotypu na podtozach niejed-
nolitych lub o innym kolorze. Zgodnie z zasadami uzyteczno$ci logotyp w apli powinien by¢ umiesz-
czony na dole kazdego materiatu graficznego i reklamowego (plakat, ulotka, zdjecie, katalog, reklama
prasowa i inne pliki).

Jesli tta nie sg agresywne i nie zaburzaja czytelnosci dopuszcza sie stosowanie podstawowej lub achro-
matycznej wersji logotypu - zaréwno w pozytywie, jak i negatywie bez apli ochronnej.



Niedozwolone modyfikacje logotypu

Zmiany potozenia elementéw w logotypie Zmiany wielko$ci bez zachowania proporcji logotypu
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Zmiana koloru logotypu Zmiany typografii w logotypie

Logotyp umieszczony w polu mniejszym niz rozmiar pola ochronnego Stosowanie logotypu na zbyt zréznicowanych ttach
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GZOWSZe )) s. Sportu )

Nie dopuszczalne sa jakiekolwiek deformacje logotypu, zmiana potozenia elementéw wzgledem sie-
bie, ingerencja w typografie, zmiana proporcji logotypu, dodawanie nowych elementéw do logotypu,
redukowanie elementéw w logotypie, tworzenie nowych odmian, skrétow, itp.



